GIMP:in tasotyokalu

GIMP:in tasotydkalu on nimensa mukaisesti tydkalu, jolla hallitaan tasoja, niiden lapinakyvyytta,
lukumaaraa ja muita ominaisuuksia. Kysymyksessa on nykyajan kuvankasittelyn eras
arkipaivaisimmista ja kayttokelpoisimmista apuvalineistd minka hallintaa edellytetdan kaikilta, jotka
vaittavat osaavansa edistyneempaa kuvankasittelya. Tasojen kaytén hallinta on monien ihmisten
mielesta "murrosvaihe” tavallisen amat6orin ja edistyneemman kuvankasittelijan valilla.
Kysymyksessa on vaikea asia. Monet ihmiset jattavat mielelldan tasojen opiskelun valiin koska
pitavat asiaa turhan sotkuisena tai monimutkaisena. Talloin kuitenkin menetetdan kokonainen
ajattelusuuntaus kuvankasittelyssa, mika on todella paljon. Ymmarran kuitenkin itsekin yritys-
erehdys-menetelman kautta asian oppineena sen, etta tasot ovat haastavia tydkaluja. Jos sinusta
tuntuu silta, etta et ole valmis opiskelemaan niita, niin opiskele enemman “tavallista”
kuvankasittelya, kuten suotimien kayttdéa, koon ja formaattien muuntamista, reunojen muotoilua ja
muuta yksinkertaisempaa. Kun tarpeeksi kauan harjoittelet niitd asioita, tunnet ettd on uusien
haasteiden aika. Silloin on aika siirtya uusien haasteiden pariin, ensimmaisena esimerkiksi
tasoihin.

Mika taso on? Enta sen lapinakyvyys (peitto)?

Tasot (engl. layers) ovat kuin piirtoheitinkalvoja, jotka asetetaan paallekkain niin, ettd kukin taso
nakyy lapi silla 1apinakyvyydella, millda sen on sdadetty ndkymaan. Tasoilla on aina tietty jarjestys
alimmasta paallimmaiseen. Tason lapinakyvyys taas voi olla mita tahansa nollan ja sadan
prosentin valilta. Huomio! Suomenkielisessa GIMP:issa kaytetaan sanaa "peitto” sanan
"lapinakyvyys” sijasta. Englanninkielinen termi on "Opacity". Taysin lapindkyva taso on
mielenkiinnoton siind mielessa etta se ei tietenkdan ndy kuvassa ollenkaan. Kuitenkin taysin
lapinakyvallekin tasolle on olemassa kayttoa, sille voidaan liittad muita objekteja katevasti. Taysin
lapindkymaton taso on taas sellainen, etta sen alta ei luonnollisesti ndy yhtadan mitaan. Jos siis
kuvassasi, jossa kaytat tasoja, on yksi taysin lapinakymaton taso, sen on oltava alimpana, koska
sen alla olevat tasot eivat nay. Tasojen maaraa, joita voit kayttaa ei ole periaatteessa rajoitettu,
kaytanndssa ohjelma menee todennakoisesti jumiin muutaman sadan tason lisdyksen jalkeen.
Kuitenkin tavallisesti harvoin tarvitsemme enempaa kuin kolmea tai neljaa tasoa. Jotkut erikoisty6t
voivat toisaalta vaatia jopa monia kymmenia eri tasoja. Tasotyodkalu, jossa kaikki tasot nakyvat
avataan GIMP:issa nappainyhdistelmalla "Ctrl-L” tai avatun kuvaikkunan valikkorivilta
"Ikkunat’=>"Tasot".
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Kuva 1. Jokaisen tavallisen kuvan tasotytkalussa nakyy vain yksi taso, tadssa nimella "tausta”.




Tasojen jarjestys

Tasojen jarjestys on olennainen kasite jarkevassa kuvankasittelyssa. Tasoilla on aina tietty
jarjestys, alimmasta ylimpaan. Tasotybkalussa pinon pééllimmaisin taso on mydés oikeasti
paéllimmaisin taso, pinon alimmainen taso taas oikeastikin alimmainen taso. Eras taman
periaatteen merkitys tulikin jo esille: jos meilla on kaksi tasoa, osittain l1apinakyva ja taysin
[&pindkymaton, niin osittain 1apindkyva nakyy kuvassa ainoastaan jos se on pééllimmaisend, taysin
lapinakymattdman tason paalla. Jos osittain 1apinakymaton taso on taysin lapinakymattdman alla,
niin se ei ndy kuvassa ollenkaan. Tasojen jarjestysta voidaan luonnollisesti vaihdella vapaasti.
GIMP:issa tasojen jarjestysta voidaan muuttaa tarraamalla hiiren ykkéspainikkeella tietysta tasosta
kiinni ja siirtdamalla sen toisen tason alle/paalle.

Ajattele pinoa!

Jokainen meista tietaa mika on pino. Tasot asetetaan kuvankasittelyohjelmassa pinoon, ja taman
pinon "poikkileikkaus" esitetdan tasotydkalussa "lkkunat"=>"Tasot". Esimerkiksi kuvassa 2
alimpana on taso jonka nimi on Tausta (huomaa lihavointi), sen paalla on taso "Tausta:n kopio#1"
ja sen paalla "Tausta:n kopio". Oletusnimet eivat ole kovin mielikuvituksellisia mutta siihen ei
tarvitse kiinnittda nyt huomiota, kohta opimme miten tasojen nimia voidaan vaihtaa.
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Kuva 2. Tassa tasotytkalussa on kolme tasoa paallekkain, tehty "kopio taso’-tydkalulla (katso
alempaa kohdasta "Tason kopioiminen”). Taso "Tausta:n kopio #1” on talla hetkella valittuna
(sininen). Valitun tason saa muutettua klikkaamalla toisen tason paalla hiiren vasenta nappia.

Kuva 3. Kun tarraat tasosta kiinni, niin se muuttuu oheiseksi pikkukuvaksi, Kun liikutat sita
pystysuunnassa ylds tai alas, saat kiinnitettya sen toiseen paikkaan, jolloin sen jarjestys pinossa
muuttuu. Tasotydkaluun ilmestyy vaakasuora viiva ilmaisemaan sita, etta taso, jota haluat muuttaa
voidaan Kiinnittaa kyseiselle paikalle. Kokeile siirtda tasoja edestakaisin kunnes ajatus on tullut
selvaksil!

Huomio! Alkuperainen taso on aina oletusarvoisesti lukittu pinon alimmaiseksi. Muuten tasoja voi
siirtda mielivaltaisesti, mutta alkuperaisen tason alle et voi siirtda mitaan, etka voi siirtaa
alkuperaista tasoa niin etta sen alla olisi toisia tasoja. Taman huomaa siita, etta teksti "tausta" on



lihavoitu (kuva 2). Se on lukittu sen takia, ettd yleensa alkuperaista tasoa ei ole tarvetta siirtaa
minnekaan ylemmalle paikalle, ja sen estdminen on tavallaan turvallisuuskysymys:)

Jos jostain syysta haluat siirtaa alkuperaisen tason alle toisia tasoja (kuten joissakin tapauksissa
esimerkiksi alfakanavan kanssa se on jarkevaa) klikkaa alkuperaisen kuvan tasoa hiiren oikealla ja
valise "Lisaa alfakanava". Sinun ei tarvitse tdssa vaiheessa tietdd mita tuo "alfakanava" on, sen
valinta ei vaikuta kuvan nakyviin ominaisuuksiin millaan tavalla. Toinen (vaivalloisempi) tapa on
tehda alkuperaisestia kuvasta kopio kuvassa 4 merkitylla painikkeella ja tuhota alkuperainen taso:
hiiren kakkospainike tason paalla=>"Poista taso". Tama uusi taso on tdsmalleen samanlainen kuin
alkuperainen, mutta sen nimea ei ole lihavoitu, joten sita ei ole lukittu pinon alimmaiseksi.

Tasojen kopioiminen (kahdentaminen)

Tietysta tasosta voidaan ottaa kopioita ja laittaa ne samaan kuvaan eri tasoina. Jotta tama olisi
jarkeva operaatio, taytyy tasojen olla osittain 1apinakyvia, jotta muutkin tasot nékyisivat. Taman
ensi silmaykselta jarjettdman kuvankasittelyoperaation eri sovelluksiin palaamme joskus
mydhemmin.
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Kuva 4. Kolme tasoa, jotka on luotu "Kahdenna taso”-tyokalulla. Kokeile itse samaal

Uusien tasojen luominen

Uusia tasoja voidaan vapaasti luoda. Jos tasoksi ei avata maarattya valokuvaa tai kuviota, niin sille
taytyy maarata pohjavari. Vaihtoehtoja on GIMP:issa nelja: "Edustavari’, "Taustavari”, "valkoinen”
ja "lapinakyvyys”. Edustavari ja taustavari voivat olla mita tahansa vareja, jotka vain valitset
edusta- tai taustavareiksi tydkaluikkunassa. "Valkoinen” on vaihtoehto erikseen, koska valkoinen
pohjavari on usein kaytetty valinta tasojen luomisessa. "Lapinakyvyys” tarkoittaa, etta taso on
taysin lapinakyva. Lapinakyva taso on hyddyton itsessaan, mutta hyddyllinen siina mielessa etta
siihen voidaan kopioida tai piirtdd muita objekteja. Jos kuvan tai tason lapinakyvyys on hamara
kasite, apua siihen 16ytyy jos teet tdman oppaan harjoituksen.

Mita eri pohjavarit merkitsevat? Ne nakyvat kuvassa silla voimakkuudella kuin "peitto"-arvossa on
erikseen maaritelty. Yksinkertaisimmat sovellutukset ovat esimerkiksi kellertava, sinertava tai
vihertava tasainen varitys kuvaan.

Huomio! Yleensa tasojen kanssa aloitteleva ihminen pelastyy sita etta tehtyaan uuden varillisen
tason koko kuva peittyy talla varilla siten, ettd mitaan ei nay lavitse. Tama johtuu siita etta uuden
tason peitto-arvo on aina oletuksena 100%. Alenna peitto-arvoa (esimerkiksi kuvassa 5 nakyy
tassa kaytettava saatétoiminto), jolloin kuvaan tulee jotain jarkea.



http://www.joutsi.com/gimp4/lapinakyvyys.html
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Kuva 5. Uuden tason luominen

* Llusi taso

E—, Uusi taso
DSCF2103,IPG-28

5L

Tasan nirni: | | liisi k
Leveys: | 1280 I

g
|
Kaorkeus: |9EuEI I:
Tason tayttotapa
() Edustavari
{:} Taustawari
(7 Walkoinen
(%) Lapinakywyys

| (0 onie H X peru ‘ Do I

Kuva 6. Uuden tason optiot: tason koko on oletuksena edellisen tason koko, mutta sita voi toki
muuttaa jos katsoo sen aiheelliseksi. Tason nimi kannattaa muuttaa kuvaavaksi ("uusi taso” ei ole
kauhean kuvaava nimi) ja tason tayttétapa on tarkea valinta: minkalainen on tason pohjavari vai

onko taso kenties taysin lapinakyva?

Tasojen poistaminen
Jos joku taso epaonnistuu ja halutaan poistaa, niin se onnistuu aivan yhta katevasti kuin sen

luominenkin. Valitaan tietty taso hiiren painalluksella ja painetaan "roskapdnttd"-nappia ja taso
haipyy nakyvista. Vaihtoehtoisesti voidaan painaa hiiren oikeaa nappia tason paalla ja valitaan

avautuvasta valikosta "Poista taso”.
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Kuva 7. Nain tarpeeton taso poistetaan hiiren oikeaa nappia painamalla .

Silmat ja ketjut

Tasotydkalussa ndkyvat "silmat” ja "ketjut” (katso kuva 8) ovat yleinen hammastyksen aihe.
Silmahan on tydkalu, joka viittaa nakemiseen. Kun silman paalla painaa hiiren oikeaa nappia, niin
umpeutuu ja uusia painallus avaa silman. Tama merkitsee sita, nakyyko kyseinen taso
kuvankasittelyohjelmassa vai eikd se ndy. Useasti kuvan muokkaaminen on paljon helpompaa jos
joku hairitseva taso suljetaan pois ja lisataan sitten vasta lopputulokseen.

Ketjut taas liittavat tasot toisiinsa. Jos muokkaat jotenkin (kuten muutat kokoa, leikkaat yms) jotakin
tasoa, joka on merkitty ketjun kuvalla, niin myds muut tasot jotka on merkitty ketjun kuvalla,
kayttaytyvat samalla tavalla. Tosin useasti (mielestani) jarkevampaa on ensin ankkuroida tasot ja
suorittaa sitten mainitut operaatiot, jolloin ketjujen kanssa ei tarvitse tydskennella, mutta joku
toinen voi hyvinkin pitaa ketjuja katevampana asiaa. Makuasia, kunhan hommat hoituvat, se on
tarkeinta. Lue alempaa, mita tarkoittaa tason ankkurointi.
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Kuva 8. Tason silméat ja ketjut. Ylimmassa ja alimmassa tasossa on silmat auki, joten ne nakyvat




myods kuvankasittelyohjelman nakymassa, kun avaat kuvan siihen. Ylin ja alin on myds ketjutettu
toisiinsa, eli jos muut ylimman tason kokoa, niin my6s alimman tason koko muuttuu ja painvastoin,
sen sijaan keskimminen taso sailyy muuttumattomana.

Usein, varsinkin kun tasoja on monia kymmenia, kysytaan, ettd miten saadaan kaikkien muiden
tasojen silmat kiinni paitsi yhden. Se onnistuu painamalla "Shift” pohjaan ja klikkaamalla haluttua
tasoa. Tall6in kaikkien muiden tasojen silmat sulkeutuvat (jos ne ovat auki), valitun tason silma
pysyy auki. Sama patee myos ketjuihin, vaikka ketjuissa tdman asian kaytannén hyoty onkin
rajallinen.

Taso vs. kelluva valinta, tekstitaso

GIMP:issa on tarkalleen ottaen kolmenlaisia tasoja, "normaaleja tasoja”, tekstitasoja ja kelluvia
valintoja. Kelluva valinta on taso, joka on rajattu jollakin rajaustyékalulla ja limattu sitten Ctrl-C/Ctrl-
V-menetelmalla toisen kuvan paalle. Kelluva taso ei eroa tavallisesta tasosta oikeastaan
mitenkaan, kertoo vain sen etta joku taso on luotu copy-pastettamalla se toisesta kuvasta. Kaikki
copy-paste-menetelmalla lisatyt kuvat ovat oletusarvoisesti kelluvia tasoja. Tekstitasot ovat
tekstitydkalulla tehtyja teksteja, nekin ovat oletusarvoisesti omia tasojaan. Kaikki kolmenlaiset tasot
ovat erilaisista nimistdan huolimatta hyvin samankaltaisia toistensa kanssa.
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Kuva 9. Kuva, jossa on kolme erilaista tasoa: normaali taso (kuva itse), tekstitaso (tekstityokalulla
litetty teksti ’mmmm?”) ja "kelluva valinta", valintatydkalulla leikattu ja copy-pastettu kuvan osa.

Tasojen nimeaminen uudelleen

Tasolla on yleensa tietty tarkea tarkoitus. Talldin on viisasta, etta taso nimetaan tata kyseista
tarkoitusta varten. Varsinkin jos tasoja on useita, ilman huolellista tasojen nimeamista "punainen
lanka" saattaa kadota hyvinkin pian, jolloin ainoa mahdollisuus on aloittaa alusta ja aikaa kuluu
hukkaan. Tasojen huolellinen nimeaminen maksaa itsensa varmasti takaisin! Pelkka "tausta” ja
"tausta:n kopio” ovat melko mitdan sanomattomia oletusnimia tasoille. Kaytannossa onnistuu
painamalla hiiren oikeaa nappia kyseisen tason paalla ja valitsemalla "muokkaa tason
ominaisuuksia”.

Tason tai kelluvan valinnan ankkurointi

Kelluvan valinnan ankkurointi eli littminen alempaan tasoon on GIMP:issa helppoa. Painat vain
hiiren kakkospainiketta jossakin valinnan ulkopuolella, jolloin “juoksevat muurahaiset” haviavat ja
kelluva taso ankkuroituu sen alla olevaan tasoon. Tavallisen tason ankkurointi joudutaan
suorittamaan tasotydkalussa painamalla tasotydkalussa ankkuri-painiketta . Tekstitason



ankkurointi taas suoritetaan napsauttamalla tekstitasoa hiiren kakkospainikeella ja valitsemalla
"yhdistd alas”. My6nnetaéan, asioiden yksinkertaistaminen olisi tdssé asiassa toisaalta aiheellista:)
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Kuva 10. Valitun tason ankkurointi onnistuu talla toiminnolla. Jos se ei jostain syysta toimi, niin
kayta hiiren oikeaa nappia tason ylapuolella ja valitse "yhdista alas”.

Mita tarkoitusta sitten tason liittminen toiseen tasoon palvelee? Yleensa itse kuvassa ei tapahdu
mitdan muutosta, mutta jos haluat tallentaa kuvan jossakin yleisessd muodossa, kuten .omp,

.gif , .png tai .jpg, niin tdma tasojen liittdminen toisiinsa tapahtuu joka tapauksessa automaattisesti
tallentamisvaiheessa. GIMP:in oma formaatti, .xfc, sailyttaa tasot ennallaan tulevaa tyoskentelya
varten.

Valmiin kuvion tai valokuvan avaaminen toisena tasona jo auki olevaan kuvaan
Valmiin kuvion tai valokuvan avaaminen tasona muokattavaan kuvaan onnistuu monellakin tavalla,
mutta kaikkein katevinta on valita avatun kuvan ylavalikosta "Tiedosto”=>"Avaa tasona” ja valita
sielta avattava kuvatiedosto. Toinen (ty6teliddmpi) tapa on laittaa muokattavan valokuvan paalle
uusi lapinakyva taso ja liittda siihen Ctrl-C/Ctrl-V-menetelmalla uusi valokuva.



